
O Lekão perdeu
 a sua guia,

 volte 3 casas.

CHEGADA

SA
ÍDA

Vamos juntos 
encontrar a Lekinha! 

Avance uma casa.

O Leko já está 
pronto para pular 
corda e se divertir 

com os amigos! 
Avance 2 casas.

 A Lecat adora
 um cafuné!
Volte 1 casa. 

 Conte uma história
para o Lekinho

 e avance 1 casa.

Vem jogar, brincar
e se divertir de

montão com a gente!

Vem jogar, brincar
e se divertir de

montão com a gente!

Vem jogar, brincar
e se divertir de

montão com a gente!


